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Aviación vfctafcfl Í b í H1 e X 

Mayo 1,2 ^|"8MNM998 Ciudad de México 

Antonio M. Ahzd^sq.líüaij'hfémoc (Cerca Metro Centro Médico) 

Horario de 9:00 a 21:00 Hrs. Costo $ 25.00 

E-Mail: concho,ntail.con, Próximas consulta nuestra pagina de Interne, y anuncia Athoo! 


Es la unidad monetaria oficial de la CONQUE? 

^■ os son válidos única y 

exclusivamente en la "Tienda de Raya" de la 

serán entregados por los 
expositores en la compra de algún producto. 

^ os o serán entregados como premio 

en talleres, rail íes, concursos y otras actividades 
realizadas en la iQUE 

te dan la oportunidad de adquirir 
productos de nuestros patrocinadores de la 
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Reconocido dibujante y entintador. 
Entre sus trabajos se encuentran; Batman, Superman, 
Spider Man, Disney Adventures, Iron Man, entre otros. 

^ Creador de Wind Tiger, promotor de los 

cómics interactivos para niños. 

Animador y dibujante de Disney. 
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A llustrad<@Creador de The Joker 55 

el enemigo número un^^yj^ oscuro y de 

J 5 m ‘ Productos Ideal de México, 

^ Ilustrad®; !4naddeGu Viraba jos más 

importantes en México son. las tarjetas Pepsi Cards de 
la colección Masters Pite n dlmWel. 
w Col. Inrf. Puerto Aereo 

d¡ sátira MAD. cola^ST^Iferí 
creador de Groo. ' 

A Creador de Shi guerrera mística y 

misteriosa. 

^ Mcf^ager ^Creatividad de MTV. 

% . . ,, Hukfa^orc^^rgumentista. Ha 

editado dos libros: "bfeesiglo de mujeres dibujantes" 

y "Las grandes superheroínas" .Colabora en el comic 
Friends of Lulu. 


De última hora: 

rifado Especial Chrís Claremont 

Director editorial de Marvel 
y guionista de los Hombres X 
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¿Nos quieres 
llamar? 


Lun a Vier. 7 a 23 hrs Voz y Fax 
Automático 

Si no te llamamos en 7 días, es 
probable que no haya quedado bien 
grabado tus datos, LLAMANOS 
nuevamente. 
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DOMO es una gaceta mensual editada y distribuida por aficionados y 
para aficionados a la animación e historieta japonesa. Eje Central 
Lázaro Cárdenas #205 Col. Vallejo CP 078 7 0Te¡éfono38«-5205^ 
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autores. No nos reponsabiiizamos por las ofertas en los espacios 

Tódos los derechos reservados, se prohíbe cualquier forma de 
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por Volenfe Espinoso! 



Después de ser notificados de los operativos de 
incautación de material pirata, en los que se pudo 
detectar cada vez más videos de Dragón Bali, playeras 
de Dragón Ball, juguetes de Dragón Ball y DOMOs 
especiales de Dragón Ball, entramos a intentar ver 
desde diferentes ángulos este fenómeno de la piratería. 

Chato (omitimos su nombre real) es un muchacho que 
jamás terminó sus estudios de secundaria, y se ha 
dedicado al comercio callejero para poder apoyar el 
sustento de su familia. Según la moda es lo que vende, 
tiene que ser algo de fácil venta, que no sea caro y que 
el público compre sin mucho regateo, así obtiene la 
comisión de venta que es el residual del precio del 
producto que su distribuidor le vendió. 

En cada operativo, ya sea de la delegación o de la PGR, 
Chato torea a las camionetas, los pitazos (que antes 
eran a chiflidos y hoy son más modernos avisos 
mediante radios “gualki talkis”) lo hacen recoger 
rápidamente su mercancía y retirarse a prudente 
distancia de la banqueta, mientras pasa la feroz 
comitiva de inspectores en sus camionetas, en las 
cuales se aprecia que llevan decomisadas algunos 
artículos, seguramente de algunos comerciantes que 
no se pusieron a las vivas. A lo lejos, escuchamos-las 
protestas de una señora que consigna, - dejen en paz a 
los pobres que solo buscan ganarse honradamente el 
pan- y al alejarse el operativo, los vendedores vuelven a 
tomar sus lugares. ¡j I 

Chato nos comenta que otros están mas fuertemente 
amparados de sus líderes, quienes recurren a todo 
trámite para mantener entre otras cosas, su poder en el 
grupo y sus cuotas. Aunque cuando hay operativos anti 
piratería, se rompen temporalmente los arreglos y 
tolerancias, existe la denuncia de la parte afectada, 
quienes son a menudo, fabricantes de ropa de mezclilla 
o las áreas de comercialización de películas en video 
de Televisa. 

Nos comenta Chato que a él aún no lo han levantado, 
no obstante es una pérdida de tiempo y dinero el 
pretender recuperar la mercancía, si lo atraparan, 
mañana volvería a estar con nuevos productos, - hay 
que comer, y tenemos que chambear .. 

En otros estratos superiores de esta estructura están 
los que proveen los productos en mayoreo, sea 
contrabando, o sean productos maquilados aquí 
mismo, usando marcas e imágenes para satisfacer la 
demanda de un publico que desea estar a la moda, pero 
que le salga barato. La situación económica de los 
mayoristas de productos, difiere mucho de la de sus 
distribuidores en calle, aunque procuran mantenerse 
anónimos, es relativamente fácil conocerles y 
percatarse de la personalidad común de este tipo de 
personas, luchonas, arrojadas a negocios, a menudo 
sin mucho análisis aunque a la segura si se trata de la 


marca de moda y de novedad; es el hacer negocios hoy 
mientras se pueda y dure la fiebre del producto 
demandado, las maquiladoras clandestinas de 
playeras y sudaderas, producen miles de prendas con 
la imagen de Dragón Ball, claro sin licencia, ¿para qué 
van a pagar por algo llamado derecho de uso de 
marca? que lo hagan los que tienen fabricas 
establecidas y localizables, los que distribuyen por 
canales auditables. La piratería se desarrolla en un 
mundo de distribución que opera bajo la costumbre 
tradicional que el mexicano tiene hacia los tianguis, 
cuando se hacia trueque de cacao por tortillas, ahora 
son billetes por muñecos de plástico o posters en papel 
corriente. 

Aún así, este fenómeno se reproduce todavía a niveles 
mas pequeños, los que fotocopian imágenes del 
internet y venden a pesito las reproducciones, o 
aquellos que hicieron cuentas y son mas empresariales 
equipándose de una computadora y una impresora de 
color. 

El área del video también opera en los mismos 
principios, desde el modesto que solo tiene dos 
máquinas de video, hasta el industrializado que cuelga 
cadenas de 8 videograbadoras en cascada, duplicando 
el título que demanda la gente. 

Al caminar en compañía de Chato, entre al berbena 
tianguista, le preguntamos si él es aficionado a algún 
tema de la historieta o la animación japonesa, y nos 
dice que no, a él el fútbol y los avatares de la selección 
mexicana es su pasión, y en primer lugar queda poder 
llegar a su casa con su fajo de billetes, y esperar que 
Dios le de licencia para continuar el día de mañana. 

Las confiscaciones habitualmente dan el garrotazo en 
la porción más desposeída del fenómeno de la 
piratería, sobre los que buscan el ingreso, si no fácil, 
pero en función de los que su preparación y educación 
les permiten aspirar, los que han escalado en las líneas 
de distribución casi siempre están al margen, a menudo 
viajando a Estados Unidos para conseguir mas 
materiales baratos y hasta re-exportando a 
Sudamérica, y creciendo cada vez más, 
distanciándose de los que están en la parte mas baja de 
la estructura de distribución, ios mas amolados, 
quienes al calor del sol, entre las contaminadas calles 
de la urbe, venden y anti regatean. -Yo jamás me iría de 
esta ciudad- dice el Chato -¿qué iría a hacer a otro 
lado?, pus no, aquí la vamqs pasando...- esta historia 
se repite varias veces a lo largo de la avenida, de la 
banqueta, con personas qué ejercen una actividad que 
pareciera autóctona, pero que han sido víctimas de 
mecanismos económicos y sociales que los han 
orillado al comercio ambulante, con materiales pirata o 
contrabando. 

En eso platicamos con Mario, un niño de 13 años quien 
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ESTAS SOLO SON ALGUNAS TIENDAS EN 
DONDE PUEDES CONSEGUIR DOMO: 

COMICASTLE 

O Plaza Trico Locales E y F, Av Universidad 
Esq. Félix Cuevas #920 Col. Del Valle, 
junto al Metro Zapata 

© Plaza Girasoles Local 10 Calzada del Hueso 
#465 Villa Coapa 

© Blvd. Avila Camacho #497 Wall Mart Toreo 

COMICS VENOM 

Av. Eduardo Molina #1623 Plaza Oriente Loe. G- 

14 

Tel. 757-0302 

Cómics y Tarjetas de Colección 

República de Bolivia #75 Acc. F Colonia Centro 

Tel. 704-1911 

DARK COMICS 

O Av. San Cosme esquina Sadi Carnot. 

© Insurgentes Sur #363 Col. Hipódromo 
Condesa 

REPLICANTS 

Miguel Othón de Mendizabal #343. 

Centro Comercial Torres Lindavista. Local 6-B 

MOLO COMICS 

O Av. Rio Churubusco #357, Col U. Modelo 

© Av. Central #766, Col. Valle de Aragón I a 
Secc. 


COMICS OLIVER 

O Calle Ing. Carlos Daza # 230 Col. 
Guadalupe Insurgentes, a una cuadra 
Metro Potrero. 

© Tianguis de La Raza, junto a Eje Central, 
Solo DOMINGOS 

EL KAOS 

O Zaragoza 29-a Entre Porvenir y Esperanza, 
Azcapotzalco 

© Eje 5 Norte y Av. Sn Pablo, Frente UAM 
Azcapotzalco 

En Puebla 

X-Comics 

RioNazas5101 Loc3Col. San Manuel 

StarGame 

Plazuela de Boliche 1410-2 Col. Plazas Amalucan 

En Guadalajara. 

COMICASTLE 

Av. De la Paz # 1996 Sector Juárez. Guadalajara 
Jalisco 

En Monterrey. 

COLLECTORS “FICTION & SPORTS” 

Plaza Fiesta San Agustín 
Local21142do. piso 

En Coahuila 



Calle 
Gregorio 
A. García # 

9 5 sur 
Torreón Coahuila 


EnToluca 

Av. José Ma. Morelos 

#500 

Centro 


En Veracruz 
Orion Cómics 
Av. 20 de Noviembre 
#1503 

Col. Santa Elena. 

Poza Rica. Ver. 


Librería LOGOS 
JoseMa. Mata#5Xalapa. Ver. 


INTERNACIONAL 
En PERÚ y COLOMBIA 


El objetivo de esta sección, es que los 
nuevos lectores sepan donde conseguir 
DOMO. 

Si su tienda no aparece en esta lista, 
comuniqúese con nosotros y sin costo 
colocaremos aquí sus datos. 


Compra Venta Entre Aficionados 


> 



Busco urgentemente mangas 
número 12, 17 y 18 (dos del 18) 
de Sailor Moon, sólo en japonés 
(Kodansha), y el CD music 
collection Sailor Stars. Llama de 
13:00 a 19:00 hrs. (excepto a 
las horas de Sailor Moon), a 
más tardar dos semanas antes 
de cualquier convención. Tel. 
341-76-70 

Compro revistas (historia o guía 
de personajes) de Ranma, 
DBGT, Neón Génesis, de 
preferencia revistas DOMO 
originales. Tel. Puebla 36-20-40 

Alexandro Bolaños 
Ciudad:: Oaxaca 
Teléfono:: 56476 
COMPRO cd de Ranma y DBZ 
tardes. 

Sergio Ortíz Velázquez 
Ciudad:: Distrito Federal 
Teléfono:: 6-89-43-42 o 5-49-48- 
38 

Vendo juegos de Dragón Ball Z 
para PC, ahora solo tengo el 
DBZ 1 y 3 para SNES y DBZ1 
para Sega Génesis, precios 
razonables, (no mayores a 30 
pesos). 

MARCO VINICIO 
Ciudad:: México, D.F. 

Teléfono:: 382-1764 
VENDO capítulos de 
Evangelion (1-18), Oh My 
Goddess (1-5), e imágenes de 
cada serie 
03/18/98 05:59:31 

Alberto Pinzón 


Ciudad:: Puebla, Pue. 

Teléfono:: 44-72-75 
COMPRO: compact disc original 
con la música de 
CASTLEVANIA DRACULA X y 
BLOOD LINES. 

Paula López 
Ciudad:: D.F. 

Teléfono:: 549 88 60 
COMPRO, video de 
"Evangelion death & return 
movie" llamar los viernes. 

Leonel Pérez 
Ciudad:: Toluca 
Teléfono:: (72) 142295 
COMPRO videos subtitulados 
de Evangelion a partir del vol 4. 

Fabricio Arias 
Ciudad:: México 
Teléfono:: (5) 7889679 
COMPRO o busco personas 
que posean música de Saint 
Seiya (Caballeros del zodiaco) 
SOUNDTRACKS originales de 
Columbia Records en CD Favos 
contáctenme por teléfono 
sábados o domingos 

David Fernandez Abarca 
Ciudad:: México Distrito Federal 
Teléfono:: 618-58-72 
COMPRO revistas Domo de 
Evangelion (junio 97) y Ranma 
1/2 (enero 96) ofrezco $32.00 
por cada una URGE llamar por 
las noches. 

David Fernandez Abarca 
Ciudad:: México Distrito Federal 
Teléfono:: 618-58-72 
COMPRO revistas DOMO de 


Evangelion (junio 97) no copias. 

Huggo Millares Villanueva 
Ciudad:: Atizapan, Edo. de 
México 

Teléfono:: 8-22-18-38 
COMPRO, cualquier clase de 
imagen de Dragón Ball, en sus 
distintas versiones 

Víctor M. Puga Ayala 
Ciudad:: Chihuahua, Chih. 
Teléfono:: (14) 35-36-51 
CAMBIO anime. Tengo Akira, 
Gundam, Dragón Ball, 
Evangelion, Ranma, Vampire 
Hunter D, etc. Interesados 
mandar lista. 



Envía tu anuncio de hasta 15 palabras. Por correo al APARTADO 
POSTAL 78-004 México D.F. 07700 Y AHORA TAMBIEN POR 
INTERNET, VE DETALLES ABAJO. 


Se permiten anuncio 
intercambio, o que 
transacción. 

Lo mismo opera para 
escala. EVITA LA PIF 


involucren videoc 
i gratis, sin que 


Nos reser 
nuestra di: 


Al tratarse de anuncios f 
de los productos ofrecid* 




Jesús Rodríguez 
Ciudad:: PUEBLA.PUE 
Teléfono:: (22)87-00-83 
COMPRO juegos para pe de 
Dragón Ball. 


(En México D.F,) 

388 - 52-05 


Jorge h. Campos 
Ciudad:: Guadalajara 
Teléfono:: 8-24-98-19 
COMPRO modelos a escala de 
la serie Robotech, también 
figuras de personajes de SNK 


LINEA-DOMO 
Lun a Vier. 7 a 23 hrs • 


Román Torrescano Allier (FNX) 
Ciudad:: México, D.F. 

Teléfono:: 587-1176 
Estoy buscando los Cd's del 
Robotech Perfect Sountrack 
Albúm (preferente) y de los de 
Macross, Macross II, Macros 
plus y Macross Seven. Espero 
un buen precio y ponernos de 
acuerdo. 


Ahora ya puedes colocar tus mensajes gratuitos por vía 
internet, visitando la página de DOMO, en todo caso tu 
número de teléfono es indispensable y también publicamos tu 
dirección de correo electrónico (e-mail). 

Además te puedes dar de alta con nuestro sistema de 
" majorDOMO " para que recibas correo cada vez que la página 
DOMO sea actualizada, visítanos en: 
http://www.domo.home.ml.org 
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;tp://www*geocities*com/Tokyo/Bay/7453/ 

Tel/Fax: 393-6260 

Hacemos envíos a cualquier parte de la República Mexicana. 

Pregunta y sabras por que te convenimos. 

Atención especial a gurpos y clubs de aficionados, ¡y a individuales también! 

iros de Arte Video VHS parodia Hentai Ranma 1/2 y otras 
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DRAGON BALL 
SAILOR m 
y muchgfn%| | m 

Además dé iolya tradicionales juegos 
de rol 


Y ahora pensando en ti, para que no te arriesgues 
mas a un asalto en las calles del D.F. tenemos a tu 
disposición 

MAYOREO Y MENUDEO 
Pregunta, ¡te sorprenderás! 
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Revista Tech Ghian Hentai cor 

CU3SDM0 

Hvner X con CD ROM 

$400.00 

HENTAI 

lunatic partv # 1 

$250.00 

Maaic Kniqht Ray Earth 

$300.00 

Yuri and His frlends 97 

$350.00 

Lost Sock (U-Jin) 

$550.00 

Maqastore 

$250.00 



CD-ROM para P.C. 


Marble Anaels 

$450.00 

Manqa Dolí Citv 

$450.00 

Mad Paradox 

$550.00 

Idoll Sanchie Pai 

$750.00 



Intron Depot 

$650.00 

g¡9 

This is Animation 

$550.00 


ÜTENA 



Gin Rei Art Book 

$550.00 


Ranma 1/2 Memorial 

$500.00 


MANGA 


Ranma 1/2, Draqon Quest 

$75.00 


IDraqon Ball. Saint Seiya 

$75.00 


[FIGURAS A ESCALA 



Isakura Wars 

$450.00 


Isiayers 

$450.00 


Ievangelion 

$120.00 

Hlwall Scrolí varios temas 

$200.00 

B3I Tarjetas 

$5.00 


Iposters varios temas 

$35.00 


N Modelos armables 

$150.00 


¿Idnbanks varios 

$250.00 




































































































Animación Japonesa desde 1962 
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TITULO 


Legend of Snow White 
X-Men 

Omakase Scrappers 
Inspector Gadget 
Ginga Sengoku Gunyuden Rai 
Yamato Takeru 

Disney: Gummi Bears Adventure 

Metal Fighter Miku 

Lupin III: Burn! Zantetsuken 

Disney: Goofy is a Papa 

Gako no kowai uwasa (Scary H.S. Rumors) 

Century's End Gag Anime #2 

Disney: The Little Mermaid 

Huckleberry Finn Story 

Tonde Buurin 

Kobo-chan Especial: Lots of Laughs! 

Samurai Spirits 

Nintama Rantarou 

Blue Seed 

Pink Panther 

Shinken Densetsu (True Fist Legend) 
DNA A 2 

Mahojin Guru Guru 
Macross 7 

Magic Knight Ray-earth 
Captain Tsubasa J 
1995 Oh Ranger 

Sailor Moon SS 
Tenchi Muyuu 

Magic Knight Ray-earth 2 
Wedding Peach 
Gundam W 


04-06-94 

04-07-94 

04-07-94 

04-07-94 

04-08-94 

04-09-94 

05-02-94 

07-08-94 

07-29-94 

08-01-94 

08-15-94 

08-21-94 

09-16-94 

09-26-94 

09-03-94 

09-15-94 

09-18-94 

10-03-94 

10-05-95 

10-06-94 

10-07-94 

10-07-94 

10-13-94 

10-16-94 

10-17-94 

10-21-94 

03-03-95 

03-04-95 

04-02-95 

04-10-95 

04-05-95 

04-07-95 



03-29-95 
continua. 
01-05-94 
continua. 
03-31-95 
12-24-94 
continua. 
09-30-94 
ESPECIAL 

11- 16-94 
continua. 
ESPECIAL 
continua. 
continua. 
continua. 

ESPECIAL 
ESPECIAL 
continua. 
03-29-95 
continua. 

12- 28-94 
12-23-94 
continua. 
continua. 
03-13-95 
continua. 
continua. 
continua. 
continua. 
continua. 
continua. 
continua. 




Usted es una de las más de 6,000 personas que lee 
este espacio» Si aquí estuviera su producto..» 


DISTRIBUCION 
SUSCRIPCIONES 
MAYOREO PUBLICIDAD 


LINEA DOMO 388-5205 
EN LA CIUDAD DE MEXICO 

DE PROVINCIA LLAME AL 01-5-388-5205 
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me gustas, 

ausras. 



Por Miryam C. Téllez 






































KyougoMonou 

Kyougo Monou es el esposo de Saya y el padre de Fuuma y Kotori Monou. Es el fnaestro del Templo Togakushi 
(Espada Oculta). Desde la muerte de su esposa Saya que sucedió hace seis años, ha protegido la Espada 
Sagrada la cual ella dio su vida para que naciera. Como la madre de Kamui Tohru dijo que debió ser responsable 
por la muerte de Saya, dejó Tokio al día siguiente de la su muerte. Kyougo se escandalizó cuando vio el regreso de 
Kamui, y ese mismo día, Kyougo se enfrenta a Nataku quien ha ido a robar la Espada Sagrada. Los dos combaten 
y Kyougo se asombra cuando Nataku resiste una explosión directa de la Espada Sagrada, aún cuando no es 
manejada por Kamui. Desafortunadamente para Kyougo, la primer Espada Sagrada esta destinada a ser robada, 
y es el defensor predestinado para morir. No importando cuán duro pelea Kyougo, no puede ganar. Al final, Nataku 
le da su primer puñetazo al corazón de Kyougo. Las últimas palabras de Kyougo son: 

"La Espada Sagrada esta ... ha... comenzado... La primer flecha... señalando... El final de este Mundo... ha sido... 
incendiado... Ka...mu...i...devuelve...la...Espada Sagrada...Un kekkai... Antes que... los...sie...te Sellos... 
sean...destruidos. Fuuma... tu...eres...(El muere)". 

En el manga, fue asesinado por Nataku pero en el anime, Kyougo había muerto hacía un año. 



Saya Monou 

Edad: alrededor de la edad de Tohru 
Facultad: ninguna 

Saya es la esposa de Kyougo y madre de Kotori y Fuuma, así como una amiga cercana de Tohru Shirou... tan 
cercana que Kamui la llamaba "tía". De hecho, Tohru es la única persona especial para ella, y se caso con Kyougo 
en el Templo Togakushi únicamente por el bien de Tohru. Aparentemente Tohru estaba destinada a dar nacimiento 
a la primera Espada Sagrada, pero en lugar de permitir que Kamui se convirtiera en un huérfano, fuera del amor de 
Tohru, Saya tomó el lugar de Tohru y dio nacimiento a la espada. Al tomarel lugar de Tohru, Saya "dio nacimiento" a 
la primer Espada Sagrada luego se despedazó y murió. Esto puede ser considerado como la tragedia de la familia 
Monou. Cuando Kotori y Fuuma descubrieron la sangrienta escena resultó en Fuuma el crecimiento de un chico 
abierto a un joven introvertido y las semillas para la locura eventual de Kotori también fueron entonces plantadas. 
La espada fue dejada a Kyougo para protegerla hasta que llegue el día cuando supuestamente Kamui va a 
recibirla. La palabra Saya, cuando es traducido a otro kanji de la misma pronunciación puede significar vaina. En 
este sentido, puede ser la vaina de la Espada Sagrada. 

Kotori Monou 

Significado del nombre: Ko=pequeño + tori=pájaro; Kotori=pájaro pequeño y Mono/momo=melocotón + u=nacer 
Edad: 16, la misma que Kamui, como él esta en su clase 
Facultades: capaz de comprender animales y plantas 

Kotori es una persona muy dulce y es la hermana menor de 
Fuuma, su padre es Kyougo Monou y se parece mucho a su 
madre, Saya Monou. Es una vieja amiga de infancia de 
Kamui y desde que él dejó Tokio hace seis años, Kotori ha 
estado pensando en él todo el tiempo. En realidad Kamui la 
ama, pero quiere protegerla del día prometido. Como Kanoe, 
Hinoto y Kakyou, Kotori tiene el potencial de convertirse en 
un “contempladora de sueños, aunque no lo sabe. Sus 
sueños muestran el final del mundo y dos Kamuis. Varias 
secuencias de sueños en la historia han mostrado que 
aunque existen dos mañanas para la Tierra, Kotori tiene un 
único futuro: morir. Kotori parece ser capaz de comunicarse 
y comprender a los animales y plantas, de hecho, "Kotori" 
significa "pájaro pequeño". Desafortunadamente tiene un 
corazón débil y es muy delicada para sobrevivir las pruebas 
que su hermano y Kamui deben sobrellevar. La 
espeluznante manera que su madre murió corroe su 
cordura. Cuando Tokiko murió exactamente de la misma 
manera, Kotori es incapaz de arreglárselas y se vuelve loca 
pero su locura es de breve duración. Al final, Kamui no es capaz de protegerla ya que cuando elige convertirse en 
un Sello, automáticamente Fuuma se convierte en un Ángel. La personalidad bondadosa de Fuuma es asumida 


















por la maldad del Dragón de la Tierra, y eventualmente mata a Kotori enfrente de Kamui, apuñalando su pecho con 
la Espada Sagrada con la que su madre murió al dar nacimiento, después le causa que su cuerpo se desgarre en 
partes. Kakyou rescata el espíritu de Kotori, tomando su lugar mientras Fuuma la mata, y aguantando su dolor por 
ella. Sus últimas palabras a Kakyou mientras su espíritu vuela al Cielo son: 

"Dile a mi hermano y Kamui que los amo. Los amaré siempre". 

A pesar de que Kotori no es un miembro de buena voluntad de los Dragones de la tierra, llena el hueco opuesto de 
Magami (mamá de Kamui). Como la madre de Kamui le dio la espada con la cual tendría el destino del mundo en 
sus manos, Kotori también poseyó una espada, y es la que selló su destino. Cuando Magami dio a Kamui su 
espada ella murió horriblemente, y fue aún peor para Kotori porque su propio hermano Fuuma se la arrancó, 
dejando a Kamui tener su caído cuerpo. Pobre Kotori, probablemente fue el personaje más trágico en X, porque 
nadie le dijo qué estaba sucediendo. 

Mientras ella tiene poco que ver con el futuro de la Tierra, parece ser la clave entre Kamui y Fuuma, los factores 
decisivos en el futuro de Tokio y la Tierra. 

X, LA PELÍCULA 

"X": La Película" hizo su estreno en los teatros japoneses a mediados de 1996, los diseños de los personajes se 
caracterizan por Nobuteru Yuki (Record of Lodoss War) y la dirección por Rin Taro (Galaxy Express 999). La 
película fue sacada en LD y video como una edición limitada en 1997. El paquete X incluía una envoltura interior 
ilustrada por CLAMP, un folleto conmemorativo de X con 64 páginas a color, entrevistas al personal e ilustraciones 
de Yuuki Nobuteru, y tres hojas ilustradas de CLAMP. La fecha de estreno del paquete fue el 25 de marzo de 1997, 
y se vendió portodas partes desde 14800 yen hasta 15240 yen. 

Reacción inicial: 

La película deprime. Cada personaje adorable muere a excepción de Kamui. Además hay giros extraños al 
argumento que la hace una de las más tristes. La calidad de la animación es excelente, así como el diseño de los 
personajes. Sin embargo, existen unos cuantos detalles que cabe destacar. 

1) Muchas de las partes humorísticas que CLAMP incluyó en el manga no están presentes en la película. Estas 
partes se aligeran por lo que tensan y deprimen las situaciones. 

2) En el manga hasta el libro 9, la historia completa se mueve a un ritmo muy confortable, con la revelación de cada 
personaje en su momento. El lector aprende las personalidades de los personajes a través del curso del manga. 
Eventualmente, se siente como que se les conoce. La película careció del tiempo para dicha revelación. Todos ios 
Sellos y Ángeles se conocían entre ellos y su misión en el tiempo en que Kamui apareció. En suma, debido al corto 
tiempo, muchos personajes fueron cambiados. Kakyou, trágicamente calmado y pacífico con ún lado amable, fue 
reemplazado por el psicópata Asagi Shogo. Kusanagi pasó de un gran hombre amable que se preocupaba del 
dolor de todas los seres vivos a un asesino. Yuuto perdió su alegría, que contrarresta mucho al GRIMNESS de los 
Ángeles. Satsuki simplemente no era Satsuki. Sorata perdió su alegría (se comparaba a la de Yuuto) y su 
personalidad infantil, asumió otra personalidad. Kamui perdió su actitud maléfica y fue retratado como un Héroe 
Trágico. Finalmente, omitieron la parte donde Nekoi Yuzuriha encuentra a Kamui y lo molesta sobre su altura. 

3) Todos mueren demasiado rápido. Por ejemplo, dos de los personajes más llamativos en X, Sumeragi Subaru y 
Sakurazuka Seishirou de Tokyo-Babylon, al principio murieron inmediatamente peleando. Parte de lo que hace 
cualquier película buena es la conexión que la audiencia tiene con los personajes. En X, no existe dicha conexión, 
ya que cada personaje muere antes de que el público logre conocerlo. 

Partes de la película que son excepcionales: 

1) La adaptación de la narración a formato de película fue hecha muy hábilmente. El argumento de la película 
contuvo todas las ideas principales personificadas en el manga. El final esta muy bien hecho, mostrando la sombra 
obvia de Kamui ante su destino, y la de Fuuma, Kotori y todos los Sellos y Ángeles. La escena de muerte entre 
Arashi y Sorata también es bastante conmovedora, con Arashi agarrando la mano de Sorata y llgrando antes que 
Fuuma la apuñalara por la espalda. La escena de muerte más triste tenía que serla de Nekoi Yuzuriha. Es matada 
por Yuuto cuando bloquea un ataque implicado por Kamui. Sus últimas palabras son: "No quería morir hasta que 
encontrara a alguien quien amar". A ios 14, murió sin j^^LÉStado enamorada. 












¡son excepcionales. Las escenas de acción, pelea, magia y los personajes fueron 
j.a película ha pasado las normas estrictas de CLAMP'con respecto a la animación de 
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jtrac son maravillosos. La música instrumental de Shimizu Yasuaki combina tanto las 
templos japoneses e instrumentos con sonidos sintetizados generados por 
plvidablg gueJjiijgyentemente parece caótico con una capa fundamental de 
ipfde la película muy bien. 


NOVELIZACIÓN DE LA PEI 

La novelización de la Películ|^ fue;pub!icada en partes mensuales consecutivas en la revista shoujo Shousetsu 
Asuka (incidentalmente la -púa! trabaja Aoki Seiichiro, y la única que publica una gran parte del 

trabajo de CLAMP) comenzafraifülíl 11111"“,]“ 96, La novejizapión esta escrita por uno de los escritores 
del guión de la película. Las ilustraciones desafortunadamente no son por Mokona sensei. El argumento 
básicamente sigue la película, pero algunos de los detalles son £§erec#l>de | a película -algunas partes son 
tomadas del manga, mientras que otras son completamente diferentes de íá película o del manga. 




EL COMIC DE LA PELÍCULA X 

El Comic de la película X tiene 260 páginas de cortes dé la película, colocada de 
como un manga. Todos los cortes importantes son incluidos así como la mayoría de I 

EL LIBRO PERFECTO X 

El Libro Perfecto X, un settei shiryoushuu para la película X (settei shiryoushuu eslpomo un libro de 
personajes para una película: usualmente los personajes son dibujados en blanco y^ftegro, cara,c 
las poses posibles). El Settei Shiryous huu no esta dibujado por CLAMP pero caracteriza una < 
y Rintaro. 



RECOPILACIÓN DE UNOS CUANTOS CD'S DE X JAPONESES 

Estos cd's son colecciones de canciones creados por un grupo de heavy metal de Japón llamado X-Japan. Este es 
el grupo responsable de las canciones que se escuchan en el video musical x2 y el tema de la película X. Aunque 
son un grupo de heavy metal, hacen una gran cantidad de canciones suaves con el amor como un tema (como 
Forever Love, Endless Rain, Longing, etc.). Y este CD en particular sólo contiene 2 de las 4 canciones que se 
escuchan en X2. El resto es sólo una colección de sus otros varios trabajos, entre sus otros Cds. 

LAS CANCIONES DEL VIDEO X2 

Un CD con toda la música del video musical X2. Nótese que las versiones 
de las canciones de X2 son las versiones del álbum, significando que la 
versión de X de X2 no aparece en los sencillos de X. Pero hay una versión 
en vivo de la canción X. 

LOS ARCHIVOS DE LOS PERSONAJES X 

Un juego de siete Cds de drama (o la serie de radio) sacado por Víctor, 
cada uno caracterizando dos de los 14 Dragones. También viene con las 
7 hojas de ilustraciones que son las portadas posteriores de cada CD del 
personaje. Cada track es de aproximadamente 10 minutos para cada 
personaje. 



















La nueva serie de Naoko Takeuchi (la autora del famoso manga shoujo Sailor Moon), ahora corriendo en la revista mensual 
Nakayoshi, la cual también se caracteriza por varios otros impresionantes títulos shoujo. La edición de PQ Angels comenzó 
en Septiembre de 1997, después que Sailor Moon había terminado en el libro shoujo mensual en marzo, pero se detuvo de 
sacar hasta abril donde se reanudara la historia de las dos Ángeles de Fuiren. PQ Angels es una comedia de amor que 
protagoniza dos extraterrestres, P (también conocida como Peanut, Plum y Piiko o P-ko) y Q (también conocida como 
Cucumber, Kyuuri y Kyuuko o Q-ko) del planeta Fuiren, que también es leído como "gokiburi" (lo que se traduce a 
"cucaracha" en japonés), ahí son las guardaespaldas de más alto rango de la Reina Anko, conocido como las Ore Halberd 
Oniwaban y como un símbolo de su posición, a ambas se les dio unas figuras de delfines dorados, conocidos como 
"shachibone". Después, las muchachas llegaron a vivir a la tierra en Agosto de 1999, a Tokio Japón y su misión es infiltrarse 
en el planeta y asumir vidas como seres humanos normales, pero su tarea cambia cuando es descubierto que, después que 
fueron ascendidas a Ore Halberd Oniwaban, la Reina Anko misteriosamente desapareció. Es cuestión de P y Q encontrar a 
su reina, a quien sospechan, esta en el planeta tierra, pero las dos muchachas han sido seguidas y sus perseguidores han 
determinado alcanzar su meta antes de que ellas lo hagan. Son muy parecidas a las tradicionales muchachas mágicas que 
pueden transformarse en superhéroes para combatir a los malos, monstruos que son regidos por un villano principal llamado 
Pyrethium quien está en la búsqueda del "objeto" (presumidamente es alguna clase de tesoro de Fuiren). Pyrethium envía 
varios subordinados derivados de insecticida para que vayan detrás de P y Q como las Hermanas Succi de la Aerolíneas 
Pyrethrum. Pero antes de que P y Q se puedan transformar debe haber un pequeño beso implicado; pueden convertirse en 
cucarachas (su forma Fuiren)al besar sus brazaletes y pueden transformarse nuevamente a su forma humana al aterrizar 
sobre los labios de un humano (cualquiera), pero si cualquiera de las chicas es besada por un humano, inmediatamente se 
convierten en una cucaracha. Cuando P-Ko y Q-Ko quieren transformarse en su traje de combate, primero deben besarse 
entre ellas y decir un hechizo o algo parecido. Tienen pistolas especiales que disparan comida como helado, vegetales y 
fruta. 

Ellas tienen tres reglas que deben seguir o de otra forma son castigadas de acuerdo a su código penal.__ 

1) No deben lastimara un humano I ~7~ ~ 


También tienen tres principios; 

1) No involucrar a los humanos 

2) No revelar información 

3) Proteger estos 
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■nuchactes no contaban con encontrarse dos muchhci 
m mm 8®l Hagemashi, y se trasladan a vivir cerca de ellos. Ou 
J¡¡¡fl ,a escuela y atestiguando algunas de sus transforcnacfenes L 
SI© las PQ Angels, se pregunta acerca de su origen real y algunas 
izan a sucedede cuando ellas están alrededor; por supuesto 
^ , ..., criamiento sospechoso de ¡as dos nuevas estudiantes en la escuela ' 
n que vienen de Hawaii. P parece haber sido picada por el amor más que ~ 
nos uno de estos principios va a ser roto. 

Q-ko frecuentemente son comparadas con Reí y Usagi, pero su relación parece 
mucho mas tolerante que ta de Rei y Usagi en Sailor Moon en el anime. Sin embargo Rei y 
-Usagi son buenas amigas, como lo son PQ Angels. Ha habido alguna especulación deque si 
tas PU Angels son lesbianas, porque se tienen que besar cada vez que quieren 
transformarse, pero se podría decir que no lo son porque nunca muestran nada sino amistad 
emre ellas, y es sólo parte de su trabajo: necesitan besar para transformarse. 

El argumento no es tan rico y complicado como el de Sailor Moon, de hecho es menos serio 
Unicamente ha habido 4 capítulos de PQ Angels publicados, por lo que el argumento 
realmente no ha tenido una oportunidad para complicarse. El dibujo es hermoso, como lo fue 
en Sailor Moon, y la historia esta muy padre; pero a pesar de que ia serie apenas ha 
comenzado, ya esta mostrando señales de la grandeza de Takeuchi 


PERSONAJES 





Nombre código: P 
Apodos: Peanut, Pium 
Nombre humano: Piiko Rakkasei (P-ko) 

Símbolo: Corazón 
¡j Cumpleaños: 3 de marzo . 

, Edad: 14 años 
Tipo de sangre: O 

Color del cabello: Naranja en dos largas trenzas que 
se esponjan en las puntas 
Color de ojos: Azules 
Grado: 7 o 
Clase 1-1 
Signo: Piscis 

Escuela: Academia Privada Koganemushi 
Poderes: Transformarse de forma Fuiren a Modo de 
Color Protector y regresar 
Artículos especiales: Brazalete, una pistola 

Gustos: La comida humana, descubrir ia tierra, ser amigable y Ouji Hagemashi 
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Es la muchacha espontánea y vivaz del dúo. Pii-ko es una muchacha alocada, muy sociable y 
entusiasta. Es muy alegre y de alguna manera ingenua. Parece considerar ai mundo como una 
clase de motivo de alegría infantil y emocionante (hay que recordar que nunca había estado en la 
tierra). Pii-ko es una encantadora cabeza de chorlito cuya personalidad hace recordar, de muchas 
maneras, a Usagi Tsukino de Sailor Moon, especialmente en la escuela. No tiene idea de lo que 
significa ser una estudiante normal japonesa y constantemente atrae las miradas curiosas de los 
otros estudiantes quienes la conocen como Ratsukasei Piiko, pero les dice a todos que la llamen 
Piiko porque le gusta ese nombre. P-ko tiene una marca (como un tatuaje) de una cucaracha con un 
corazón rojo en su parte posterior en su brazo izquierdo. Cuando P-ko esta en Fuiren (forma de 
cucaracha), también tiene un corazón sobre su parte posterior. Cuando se convierte en una 
cucaracha, tiene un corazón en su dorso. Para cambiar a una cucaracha, P-ko besa su muñequera 
pero para volver a su forma humana debe besar a un humano en los labios. También para 
transformarse en su traje de combate, P-ko y Q-ko deben besarse. P-ko es una de las dos 
muchachas extraterrestres que besó a los hermanos Hagemashi para reasumirá su forma humana 
de la de cucaracha. Ama a ios muchachos pero ya tiene a alguien muy especial en mente llamado 
Ouji, aunque supuestamente no debe amarlo porque es un humano, y Peanut debe acatar las 
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Cotos otos cafe tolo: Verde claro 
Ocio 'de ojos: V . - a utoso 
Poderes: Transformarse de forma de Fuiren 
aracha) a Modo de Color Protector (en 
’^^Bopta humana) y de vuelta 
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Es una joven muy refinada y formal, con toda la gracia y elegancia de cualquier princesa., 
Es una muchacha más normal y educada, la inteligente de las dos y siempre esta tratando 
de hacer que Peanut regrese a su sentido. Tiene cabello largo color verde claro que cae 
pasando su cintura y ojos azúl-gris. Q-ko es la más responsable de las dos y su 
personalidad se parece a la de Rei Hiño (Sailor Mars). A diferencia de Peanut, Kyu-ko no 
es tan alocada, permanece calmada, fría y sensible. Kyuuri significa pepino y es conocida 
como Nigauri Kyuuto en la escuela. Q-ko también tiene una marca de una cucaracha en su 
brazo derecho, con una estrella verde en su parte posterior la cual permanece cuando se 
transforma en Q. .Cuando Q-ko está en forma de Fuiren, tiene una estrella en su parte 
posterior también.‘Q-ko tiene menos problemas encajando en la escuela que P-ko, quien 
atrajo muchas miradas el primer día. Parece no interesarle mucho acerca de los 
muchachos. Q-ko es una de las dos extraterrestres a quien Oují y Ouga Hagemashi 
encontraron en el aeropuerto. Para transformarse en su traje de batalla, primero debe 
besar a P-ko. El ataque de Q involucra una especie de hechizo en su propio idioma y 
productos de comida. Es una guardia real de Anko, la reina del planeta Fuiren. La madurez 
de Kyu -ko ocasionalmente es muy refrescante después de la infantil de Pii-ko y siempre trata de seguir los Tres Principios de 
Fuiren recordándoselos a Peanut para que haga lo mismo. También tiene que alejar a P-ko de problemas y asegurarse de 
que su identidad no sea descubierta. Cuando Q-ko dice "Ratón Bucky" a su brazalete especial, sale una pequeña bola 
robótica con ojos y orejas que vuela y que puede proyectar su vísta a Q-ko. 
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Dejamos a la policía secreta de Donquia persiguiendo 
arduamente a nuestros tres amigos. Entonces 
encuentran un sitio seguro para esconderse detrás de 
una valla gigante en la que estaban puestos los carteles. 
Pan le pide al robot que deje de "hipear", pero mientras 
tanto los habitantes de la casa de al lado se despiertan. 
Goku se presenta, pero la mujer los reconoce como los 
fugitivos y grita. La policía los encuentra rápidamente y 
logran escaparse por los pelos. 

Los secuaces de Donquia esperan la oportunidad para agarrarlos, pero son incapaces 
de hacerlo. Los persiguen saltando de edificio en edificio, entonces Goku se resbala y 
casi cae en las manos de los secuaces ya que se salva rebotando en la cabeza de un 
secuaz usándola de trampolín. 

Entonces caen a través del tejado de uno de los edificios. No tienen un buen 
recibimiento por parte de los habitantes de del departamento, sobre todo cuando en la 
tele aparece un anuncio de búsqueda y captura de nuestros amigos. Pan intenta 
explicarles la situación, pero Trunks le dice que no vale la pena porque sólo empeoraría 
las cosas. Entonces se disculpan y se disponen a marcharse, pero antes de irse el 
estómago de Goku empieza a rugir, y entonces los anfitriones cambian de opinión y les 
piden que se queden a cenar con ellos. 

Sus anfitriones les explican que Donquia les ha estado gobernando con puño de hierro 
sin merced sembrando el miedo con la ayuda de Reddick, su guardaespaldas. 
Entonces Goku se pregunta si Reddick es aquel que le había desviado su kamehameha 
el día anterior. Pan entonces jura que entregará a Donquia a la justicia. Los anfitriones 
les desean que vayan con mucho cuidado. 

Finalmente la policía sorprende al trío cuando se están marchando de los 
departamentos. Los secuaces de Donquia se muestran con miedo frente a ellos, pero 
se sorprenden cuando el trío se rinde si luchar. 



Goku le pregunta al robot que cómo se llama, y le 
contesta leyendo su número de serie: DD464032006RS. 
El robot detecta de repente una esfera de dragón en un 
planeta cercano, por lo que deciden bajar a dar un 
vistazo. Pan no se fía del robot y le pregunta con 
recochineo que si estaba completamente seguro de si 
realmente había una esfera allí. 


Trunks se disculpa del horrible aterrizaje que hace sobre 

una cadena montañosa, diciendo que es su primera vez en el espacio. La nave se agita y 
se desliza, y Pan le echa bronca a Trunks. Cuando salen de la nave ven algunas 
montañas que, sorprendentemente se mueven. De repente, un dinosaurio enorme 
aparece e intenta comerse la nave. El trío se vuelve a meter en la nave y escapa como 
puede, entonces se dan cuenta que habían aterrizado sobre unos dinosaurios, los 
cuales parecían montañas. 

Después de recuperarse del susto, Goku decide salir de la nave para tomar un poco de 
aire, por lo que se va volando a través de la nave hacia el exterior. Pan se enfada por el 
poco cuidado de su abuelo, y vuela detrás de él para agarrarlo. Después de aterrizar 
ahora en un lugar seguro, Pan aparece vestida con un vestido con el que parecía una 
abeja, y le pregunta a Goku su opinión sobre su vestido. Pan se vuelve a enfadar por la 
respuesta sin sentido de Goku, entonces se va volando con unas mariposas que 
pasaban por allí. Trunks le dice a Goku que no tienen que perder el tiempo de esa 
manera, y se van a buscar la esfera de dragón. Goku se va volando detrás de Pan para 
buscarla, así que Trunks no tiene más remedio que ir detrás de ellos. 

Entonces, un enjambre de abejas encuentran a Pan descansando en una flor gigante, la 
atrapan y se la llevan pensando que es una abeja reina. Mientras tanto, Trunks y Goku 
han localizado la esfera número cuatro en el suelo, y Trunks desciende a echarle un 
vistazo. Goku antes de bajar, ve una manzana gigante y se va corriendo a agarrarla para 
comérsela. En el proceso, se le cae la manzana al suelo al lado de donde estaba la esfera 
de dragón. Antes de que pudieran hacer nada, un buitre toma la manzana y se va 



volando. Y entonces se dan cuenta que la esfera de i 
En el palacio, un guardia sale volando por los aires a dragón está pegada a la manzana. El buitre deja caer la 



través del despacho de Donquia, interrumpiéndolo manzana en las manos de una especie de troll que 


mientras estaba contando monedas. Trunks, Pan y pasaba por allí y se va corriendo, entonces oyen a Pan 



Goku entran en el despacho ante el asombro de gritar y Trunks decide que tienen que ir a salvarla antes de 



¡ Donquia que mira los monitores de seguridad, sólo para recuperar la esfera de dragón. 0 \ 
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ver cómo todos sus guardias están noqueados. 



Las abejas llevan a Pan a su colmena y la dejan caer en el 



Pan va directa hacia Donquia pero un campo de fuerza sitio de la abeja reina. Nota que los huevos de abeja están! 

se lo impide. Entonces Donquia dispara toda su artillería a ounto de abrirse, v al principio se asusta mucho. Su 



pesada contra ellos, pero no les causa ningún daño. 

A través del humo, una figura borrosa aparece, y Donquia le pide que destruya a 
nuestros héroes. El robot en la bolsa de Trunks empieza a "bipear", avisándoles que una 
energía poderosa se les está acercando. Trunks carga contra Reddick, pero sale 
rebotado. Goku le pide a Trunks que coja a Pan, que él se encarga de aquel hombre 
misterioso. Entonces el ser se presenta como Reddick, y empieza a luchar contra Goku. 
Abren un agujero en el techo del palacio y empiezan a luchar en el aire. 

Reddick se da cuenta de que Goku es un oponente formidable, y entonces se saca de la 
chaqueta un par de espadas y ataca, pero Goku para sus ataques y le rompe las 
espadas, pero al hacerlo, se distrae un momento y Reddick le da una patada y lo lanza 
contra el palacio. Reddick lo ataca otra vez, ahora con una lanza, y logra noquear a 
Goku. 

Goku se recupera, por lo que Reddick no se muestra muy feliz. Entonces incita a Goku, 
"OK Guerrero, ¡ muéstrame tu verdadero poder!” 

Goku se transforma en Super Guerrero y le lanza una lluvia de puñetazos con lo que 
deja a Reddick tendido en el suelo. Reddick logra levantarse y lanza a Goku una bola 
roja de energía, mientras Goku contraataca con un kamehameha y deja fuera de 
combate a Reddick. 

Reddick no puede creer que haya sido derrotado por un niño pequeño. Entonces Goku 
se interesa por su salud y le pregunta que si está bien. Impresionado por el valor y el 
honor de Goku, renuncia a la maldad que había regido su pasado. 

Mientrasianto, Trunks y Pan le recriminan a Donquia su maldad contra los más pobres; 
Donquia le ofrece a Reddick montones de dinero si la libra del trío, pero Reddick rechaza 
el dinero y le da una patada. 

Donquia se disculpa por haber maltratado a los más pobres, y pide clemencia. El trío le 

- 1 explica que lo único que quieren es que el dinero sea 

devuelto a sus amos. Después de que el dinero fue 
devuelto, deciden dejar el planeta buscando las esferas 
I de dragón perdidas. El robot trata de huir otra vez, pero 
' Pan lo agarra. El robot entonces produce de él mismo 
un radar que saca de un panel escondido (ya que se 
[ había comido el otro), convirtiéndose así en el radar de 
nuestros amigos. 



aprensión se transforma en alegría cuando los huevos finalmente se abren y se da 
cuenta de lo preciosos que son. 

Trunks y Goku aún están buscando a Pan cuando ven que una araña está a punto de 
comérsela. Trunks acaba rápido con la araña y rescata a Pan, sólo para darse cuenta de 
que la supuesta araña es la verdadera abeja reina. Mientras tanto, Pan se da cuenta de 
que la han confundido por la verdadera abeja reina, y se va del nido. 

Al salir del nido los rodean las abejas trabajadoras y no los dejan salir. Pan se quita el 
vestido de abeja, y les cuenta que la verdadera abeja reina está a salvo dentro del nido. 
Entonces las abejas se van volando hacia el horizonte. 

Trunks le cuenta a Pan y a Goku que tienen que recuperar la esfera de dragón y que 
probablemente la tendrá el troll. Mientras Goku juega alrededor con el robot, el radar del 
dragón se apaga Pan le golpea varias veces, pero sólo consigue que diga "energía 
recargándose...". 

Mientras están volando rastreando la zona, Goku huele a comida, y se dan cuenta que el 
troll no podía estar lejos. El troll está cociendo un pescado, y van corriendo hacia él, no 
sea que se comiera la esfera de dragón. Encuentran la esfera en la manzana, y Goku 
logra agarrarla a tiempo. Pero el troll se revuelve y al final logra comerse la manzana. 

El troll gime de dolor porque ha intentado morder la esfera y aparentemente se ha roto un 
diente. Goku intenta recuperar la esfera entrando en su boca, pero acaba saliendo 
escaldado. Goku le dice a Trunks que mantenga la boca del troll abierta mientras él entra 
por la esfera, pero no puede mantenerla abierta por mucho tiempo y su plan fracasa. En 
un momento de desesperación le lanza un kamahameha el cual impacta contra el diente 
en cuestión y se lo arranca. Goku recupera la esfera y se lleva el diente de recuerdo. El 
troll se le pasa el dolor y agradece a nuestros amigos su ayuda. 

Nuestros héroes vuelan ya por el espacio para recuperar las seis esferas restantes. Pan 
observa la esfera y se da cuenta que es la número cuatro. Entonces empieza a tratar al 
robot con más respeto, Goku decide llamar al robot 
"Geru" debido al ruidito que hace. 

Nuestros héroes salen triunfantes por ahora, pero un 
difícil viaje les espera por delante. 


continuará 












Bishoujo senshi Sailor Moon Sailor Stars es la última temporada de la saga de las guerreras de la luna. Se transmitió en Japón 
del 10 de marzo de 1996 al 8 de febrero de 1997, con ¡os capítulos del 167 al 200. Terminado con ésto una de las más populares 
series de anime que cautivó a millones de personas alrededor del mundo. 


La parte de Neherenia, más que tratarse de una historia de planes para conquistar el universo, es acerca del deseo de 
venganza que siente la reina contra las sailors. 

Con la ayuda de Galaxia, la reina Neherenia, logra salir del espejo en el que estaba encerrada, rompiéndolo en pedazos. Al 
hacer ésto, trozos del cristal llueven sobre la Tierra. Aquellos desafortunados que les cae un pedazo quedan bajo su 
maldición, y Mamoru tiene la mala suerte de ser una de esas personas, quedando a merced de la reina quien lo rapta hacia su 
dimensión. 


Tras la batalla contra la reina, todas vuelven a tener una vida normal, Chibiusa regresa al futuro con sus padres y Mamoru se 
va de viaje a América para continuar sus estudios. 

Aquí es donde empieza la segunda parte, estelarizada por la super villana Sailor Galaxia, quien desea apoderarse de las 
semillas estrella que se encuentran dentro de las personas. Las semillas estrella son algo semejante a los corazones puros, al 
ser sacadas de su dueño hacen que éste se convierta en un monstruo. Galaxia las quiere para, con su poder, ser la suprema 
gobernante del universo. 















En esta temporada se muestra como las senshi están en la préggratoria, todas asisten a Juban High, menos Rei, quien 
continua en su antigua escuela. A la misma preparatoria de ias.sSlor son transladados unos jovenes, Seiya, Yaten y Taiki, 
quienes son los integrantes del famoso grupo de cantantes idol n ThLignts". 


Sailor Galaxia manda a sus ayudantes, las Sailor malvad 


semillas estrella, las Sailor Senshi y las Sailor Star LÍgths pelean junj 
inner Senshi y las Outer Senshi en la temporada S' con un objetivo 



lapítuKpjSS© al tan aprei 
■inadOtpero no logra 
•nffíb rayo a las Inner 
fdelljue no ha tenido n 
emilia estrella. ^ ; 


lalaxia, sin hacerle el menor da 
ayuda de unos..brazaletes, ps 
ta y Michiru selibran de su pod 


La batalla final sedej 
StarLigths usans 
heridas. La reina 
sus amigas y rea 
iba en el avión, q 

Las Outer Sensh 
Neptune, y las p' 
pian parece estai 

muerte. 

Sailor Moon pare' 

Galaxia hasta qu 
regresarlo. De repel 
de su cuerpo y libera 
princesa Kakyuu y Marñü>. 

LOS NUEVOS PERSONAJES 

Sailor StarFighter 
\Nom%e: Kou Seiya 
fGum'pleafios: Julio 30 
•Signo zodiacal: Leo 
Tipo de sangre: A 
Responsabilidades de 
canciones y componer - 
; Club al que pertenece: 
i: Pasatiempos: J ugar Futbol 
Comida favorita: Hamburg 
J Materia favorita: Educacióglsica 
p Materia menos gustada: 

" Tiene problemascon: L 

Koy Seiya es uno de ios misteriosos Sailor Starlights, Si 
Seiya es un muchacho cuando no esta transformado, 
transformación. Las Starlights parecen tener su propia agen 
Stars. Seiya, en particular, tiene un reforzamiento particular - 
y Sailor Star Fighter. Seiya ha desarrollado una atracción tf 

Seiya no parece interesarle, ya que coquetea con Usag-... 

identidades de todas las Senshi han sido reveladas, Seiya -y Uss 
Seiya busca el perdón de Usagi, quien se pregunta qué hacer 



|do 200. Galaxia ré^Jódaí 
Trie el menor daño s Gaíal 
r ishi, sacándoles su semilla' 
licia desde que.sej 



iren, Lead Crow y Tin Cat a juntar las 
ñera similar a como lo hicieron las 
del todo bien unas con otras. 


¡enshi a combatir contra ella. Las 
quien se los devuelve dejándolas 
strella y matándolas. Usagi llora por 
¡aya queGalaxia lo atacó mientras 


ica, pero decide no matar a Uranus y 
íen a SailOF Moon y las Star Ligths. Su 
, obteniendo como resultado su propia 


ero Chibi Chibi sé transforma en ufta espada, Usagi la toma y pela a espadazos contra 
pcada . La reina clorada es demasiado fuerte y se recupera del ataque dispuesta a 
” I de plata y con ayuda de. su poder, Usagi ataca áGalaxia, haciendo que Chaos salga 
de la reina dorada, que después desaparece en el cielo. Todas las Sailor Senshi, la 





. ,■ • 






I resto de los Sailor Starlights, 
en una chica después de la 
las Sailor 


ace a Haruka muy protectora y sospechosa, 
i los episodios recientes de Sailor Stars, las 
jfcen la personalidaid transformada de cada uno y 
i amigo (novio no 
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Mientras algunos buscan con desesperación los ejemplares de DOMO de 
1996 en el. que ya habíamos presentado todo Ranma, ahora te 
presentamos, poco a poco y de manera más completa, las fichas técnicas 
de la serie Ranma M en cada ejemplar de DOMO 1998, y recuerda que 
nuestra revista solo cuesta quince pesos, y tenemos planes de 
suscripciones a grupos de cinco personas, los detalles están en alguna 

rÍAPSt«=<>iemnfar x 


Pa-n-da 


Genma Saotome 

Genma significa: "caballo oscuro 




Ay'/ 


El insensible padre de, Ranma. Hace mucho tiempo él y su 
mejor amigo Soun Tendo pactaron un trato de honor en el 
que sus hijos se casarían, un matrimonio arreglado desde 
mucha afatic iplciófi. Tiempo después, mientras Genma y 
Ranma entrenaban enjejMegendario campo Jusenkyo, 
Ranma tiró a su padre en un estanque llamado 
"Shonmaoniichuan", donde un panda murió ahogado 
hace casi 2,000 j años, al emerger como panda, el 
asustado Ranma es arrojado al estanque 
Nyaniichuan. 

Genma en contraste con Ranma, no se queja gran cosa de su maldición, y a lo largo de la 
serie se acostumbra a vivir y comportarse como un enorme y tranquilo panda. Usa 
letreros de madera para comunicarse porque, después detodo, los animales no hablan, cosa 
que Ranma sabe aprovechar mu y bien cuando es regañado por su padre. 

« _ , (_ Ten-dou Sou-un 

Soun Tendo 

Soun significa: "nube rápida’’ 








Soun es el sentimental y emotivo padre de familia jefe de! dojo de los Tendo, su 
ambición en la vida no es otra cosa que ver su sueño realizado, es decir, ver a 
Ranma y Akane casados. Soun acordó con Genma la Boda de sus hijos 
incluso antes de que ellos nacieran, lo cual es causa de todos los problemas. 
Soun se enfurece realmente únicamente en los casos en que Ranma aparece 
con otra comprometida (que para el caso le abundan) o Cuando Ranma llega a 
i preferir a cualquier c' a que a Akane. ** * 





Nabiki Te 

Nabiki 



Na-bi-ki 


) 







tornear” 


Nabiki es la odiosa y barbera hermana mayor de Akane, es una mujer que tiene 
17 años y es una artista del fraude; extorsiona y chantajea a aquel pobre quese 
le ponga enfrente. Desafortunadamente Ranma y Kuno se le ponen el 
muy a menudo, y mientras a uno le vende agua caliente, al otro leftSfdí 
fotografías comprometedoras de cierta linda pelirroja y hasta de Akane^fíK 
serie de historieta, conoce a la horma de su zapato, un hombre que es capaz 
tener todo lo que desea sin gastar un solo centavo, suyo por supuesto 







































KasumiTendo 1 - w 

Kasumisignifica: "niebla” (íj 

Kasumi es la hija mayor del señor Tendo. A sus 19 años, es la ama de 
casa y cocinera de la familia a partir de la muerte de su madre. Kasumi 
toma a veces con indiferencia y a veces con sarcasmo inocente, las 
extrañas situaciones que suceden en la familia, hace comentarios 
frívolos pero nunca fuera de lugar. Ella bien podría por su 
comportamiento, ser la señora Tendo, y es en resumen, la esposa ideal 
que todo hombre desearía tener. Su amistad más recurrente y 
definitivamente su pareja para un posible matrimonio, es el Dr. Tofu. 


Tercer Temporada: Ranma 1/2 Hard 
Battle 


Ukyo CanCook 

DimSumDarling 

Dharma Chameleon 

Once Upon a Time in Jusenkyo 

Pretty Womanhood 

Suddenly Sasuke 

Meloncholy Baby 

BacktotheHapposai 

Da Doo Ling-Ling, Lung-Lung 

SmellsLikeEvilSpirit 

When Soap Gets in Your Eyes 
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Escaflowne of the Sky 


situación, aunque no siempre le es posiDie evitar 
sentirse agobiada. 

Van Farnel 

Van es el Rey de Faneiía y también tiene 15 años 
de edad. Es el hijo más joven del anterior Rey, 
Goan y su esposa Varié, ella es un miembro de 
una raza de personas conocida como Ryujinbito 
(gentes dioses-dragones). Sus padres murieron 
cuando Van tenia cinco años y tiene un hermano 
llamado Folken. Van siendo mitad Ryujinbito, 
posee unas enormes alas blancas y sabe tripular 
un Gaimelf llamado Escaflowne. Él fue quien 
después de haber sido transportado 
momentáneamente a la tierra junto con un dragón 
con el que luchaba, se trajo de regreso a Gaea a 
Hitomi. Es un muchacho muy determinado y se 
prepara para vengarse de lo que le hicieron a su 
reino, aún si esto le costara la vida. Van siempre 
cumple sus promesas y defiende a los que le 
interesan no Importa a qué precio. 


Esta obra es el proyecto más grande en el que la 
casa productora Sunrise ha dedicado su 
esfuerzo, basada en la obra de manga del mismo 
titulo, la cual se publicó en Shonen Ace. siendo 
una fina mezcla de fantasía y meca. 

Algunos Personajes Principales 

Hitomi Kanzaki ' / '■ 

f i 

Es una muchacha de 15 años cursando el primer 
año de secundaria. Su afición preferida es la 
lectura de cartas de tarot, para lo cual es muy 
acertada adivinando el futuro; en el primer 
episodio, la vemos siendo consultada por sus 
amigas del salón respecto a preguntas de amor 
correspondido. Ella usa un pendiente que le 
regaló su abuela (la cual se asemeja a la piedra 
que porta ESCAFLOWNE). Ella siente atracción 
por Alien, debido a su gran parecido con un 
compañero de su escuela llamado Amano. Hitomi 
se preocupa mucho por Van; es de un gran 
temperamento por lo que logra resolver cualquier 
















Alien Sebezar 


' ■ >ra ele ese afecto, 

- ' 'Jefe se ucee c cosa de 
Hitomi por que siempre esta 
alrededor de él, y es por a 

. 

molestasnieno 
atención de Van. 


FolkenFáriel 


Es el hijo mayor de Goó; , Roy de — eN - 
esposa Varíe. Su ve o . 

25 años. Habí; 

Zaibach. Él 

tiene una actitud muy 

lógica y serena al 

planear convertir su ^ 

mundo en una utopía. 

No se parece en nada 
al carácter violento de 
su hermano menor; 

también posee alas, siendo un mitad humano, 
mitad Ryujinbito. 

DilandauAlbatou iXl 


Dilandau es un miembro wKJLá 

de las Fuerzas zaibach. ^ Bfv|fl 

Es el líder del grupo de . 
jóvenes quienes le son 4 
totalmente leales. Pilotear 
el Gaimelf Alseides. A • mk 

sus quince años es un / jKd¡i 
demente que disfruta de 
la destrucción. También T 9- JHmS 8 
le provoca el poder |B| 
pelear contra Van en su M 

Escaflowne. Le ■ 

desagrada Alien a quien llflv ^9 

lo considera una peste. )19» 1 

Dryden Fassa *—- " 

El hombre con el que 
Millerna supuestamente se casaría. Este 

matrimonio fue arreglado por su padre, el rey de 
Aston. Dryden es hijo del consejero más confiable 
del rey, Meiden Fassa. 


% 


Él es un caballero del 
reino de Astoria, tiene 21 
años. Es un piloto muy 
hábil de su Gaimelf, 
llamado Sherezade, Ha 
tenido problemas 
familiares pero jamás 
habla de ellos, todo esto 
se hizo evidente cuando 
' • mi estaba ieyendr la 
fortuna con e! t; 
descubriendo su pasado. 

: padre dejó a ia familia 
do Alien era muy 
■ , • her rm a 

Serena desapareció un 
día cuando ella tenía 11 
años de edad por lo que 
su madre murió después 
de la desaparición. Se 
dice que él es un 
mujeriego, cuando en realidad es todo un 
caballero. Él siempre piensa antes de actuar, y es 
muy honorable y leal a su reino, pero eso ino le 
impide el hacer las cosas que él considera son 
correctas. Alien ama a Hitomi, y uno de ios 
secretos que se van revelando conforme avanza 
la historia es que Alien 
tiene un hijo. 

Millerna Aston 

Ella es la más joven de 
las 3 hijas del rey de 
Astoria. Es muy 
preparada para asuntos 
de medicina con tan 
solo quince años de 
edad. Es muy bella, 
graejosa y muy 
diplomática. Astoria es 
un aliado del Imperio 
Zaibach,; lo que no le 
parece correcto a ella, 
por lo que ayuda a Alien 
en su lucha en contra del Imperio. Ella también 
ama a Alien, pese a que jamás le corresponde ese 
ór. 


Es una niña-felina, quien es la continua 
acompañante de Van, quiere ir a donde 
él vaya. Ella es huérfana, porque 
cuando Farnelia fue destruida, esa era 
- • femilia. Merle ama mucho a Van y es 
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Escaflowne es una impresionante serie de T.V. 
con todos los elementos de videos de tipo OVA, 
pero transmitiéndose por televisión cada semana 
(todas las series de animación japonesa se 
transmiten un episodio por semana). Esta es una 
producción de Sunrise (misma productora de 
Dirty Pair y Gundam) y ofrece mucho más de lo 
que se podría esperar de programas semanales. 
En él se presentan efectos digitales por 
computadora y musicalización y sonidos de alta 
calidad. Aparte de! derroche tecnológico, 
Escaflowne contiene elementos de un muy buen 
programa como son la comedia, el romance, 
acción e inclusive drama conmovedor. 


Nana y Erya 


Al igual que Merle, 
son personas felinas. 
Son 100% leales a 
Folken quien les salvara 
la vida tras ser 
perseguidas por personas 
que mataron a su familia 


El padre de Alien. Dejo a su familia 
en busca de encontrar el mundo 
perdido de Atlantis, su obsesión y 
sueño. 


Profundizando más en un aspecto que presenta 
Escaflowne, es la continúa batalla de lo visible 
contra lo invisible, entre la voluntad y el destino; 
esta obra nos lleva a un nivel más profundo y 
existencial, haciéndonos preguntar si ciertos 
eventos de esta historia suceden por acto del 
destino o por influencia de eventos del pasado y 
cuestionar qué tan influenciado esta el futuro por 
acciones de! pasado y presente. 

The Vision of Escaflowne no responde 
explícitamente estas interrogantes que expone, 


Principe Chid 


Príncipe de la provincia Freid. 
Es el sobrino de Millerna, el hijo 
de su hermana mayor Marlene, 
quien muriera hace tres años. 
Tiene un padre secreto que no 
es el rey sino un caballero. 


Tisis 


Dr. Dornkirk 


En Escaflowne, el tarot deja 
de ser un adorno, y es un elemento 


Líder del Imperio Zaiback. Se encuentra 
conectado a una máquina que le mantiene con 
vida, ya que él tiene 200 años de edad. Es 
originario del planeta tierra y siempre 
observa por la mirilla de una 
máquina que le permite ver 
futuro. Su objetivo es crear el 
mundo perfecto “utopía” sin 
importar el costo. 

Susumu Amano 

Un estudiante 
avanzado de 
secundaria y capitán 
del equipo de 
corredores de pista. 

Hítomi esta muy 
enamorada de él 
aún antes de ser 
transportada a Gaea. 

Él aparentemente 
también sentía algo por 
ella, pero deberá 
abandonar esa escuela 
debido a que su padre 
aceptó un puesto de trabajo 
en Inglaterra. 


Aunque el origen del tarot moderno es un terreno 
de acalorado debate, sus diseños esotéricos 
fueron creados para dar respuesta a 
eventos del pasado, presente y 
El tarot ha estado 
■resente en otras obras 
e la animación 
japonesa como Jo Jo 
Bizarre Adventure, 
y m a 


recientemente 
en la obra que 
acabamos de 
reseñar aquí, 
X 1999 de 
Estudio 
Clamp, en 
donde cada 
volumen de la 
serie esta 
ilustrado con 
una carta de 
tarot en -la que 
aparecen por 
turnos los 
personajes de esta 
obra. 


Ü 


















mas de la historia, siendo Hitomi una aficionada a 
la lectura de cartas, las cuales tienen una 
influencia en el desarrollo de los acontecimientos 
de la historia, ¿o será acaso que soló reflejan los 
resultados ya determinados por los eventos 
pasados y presentes? 

Hitomi literalmente se traduce como “ojo”, es una 
estudiante de secundariaque es transportada a la 
tierra mística de Gaea. Ahí se hace arryo a deD 
joven rey de fanelia, Van Farnel, quiénlffp ' 
bellísimo robot gigante Escaflowne. Confórmela! 
historia progresa, mas personajes fascinantes sei) 
suman presentándonos ante una complicada red' 
de relaciones. 

No pretendere abundar demasiado en la actividad 


de tarot, pero lo suficiente para comprenderlo que 
Hitomi experimenta en su lectura de cartas, 
siendo el tarot una representación del 
inconsciente entendimiento de experiencias del 
pasado, presente y futuro. En el pasado, el tarot 
no era necesariamente para propósitos 
adivinatorios. Hay quienes aseguran que el tarot 
tiene profundas connotaciones religiosas 
(dependiendo de las cartas a emplear). 
Específicamente hablando del moderno, los 
diferentes símbolos arquetípicos que aparecen 
en las 78 cartas del tarot son empleadas para 
representar a la humanidad en todas las posibles 
experiencias de la vida. Dependiendo del 
intérprete, el tarot no solo varia en número, 
tamaño, diseño y en la cantidad de cartas y 
símbolos. 

La común baraja de tarot consta de 78 cartas las 
cuales se dividen en tres categorías. Arcana 
Mayor (22), Arcana Menor (40) y cartas de juicio 
(16). La palabra “arcana” significa secreto u 
oculto. La arcana menor se compone de 4 grupos 
cada uno de diez cartas, numeradas del diez al 
As. En las cartas de juicio se representan un Paje, 
un Caballero, una Reina y un Rey. Las 22 cartas 
alegóricas de la arcana mayor, son las cartas más 
poderosas de la baraja, son un intento de describir 
las continuas y siempre cambiantes fuerzas 
físicas y espirituales que influencian la vida. La 
importancia de la secuencia de la arcana mayor 
no solo se basa en la historia de los juegos de 
tarot, sino en la preparación de las barajas para 
¡as lecturas de esta época, pues hay quienes 
creen que estas cartas son una gráfica procesión 
de la vida o de la existencia humana. En X/1999, 
las artistas del estudio Clamp usan la carta 1, El 
Mago, como el tarot del libro uno, en vez de la 
carta inicial 0 (cero). La colocación de El Tonto (la 
carta más fuerte de la Arcana Mayor), ha sido uno 
de los debates más intensos entre los intérpretes 
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de cartas, ¿debe estar al inicio o al final? Al 
término de los 22 volúmenes del manga de 
Clamp, quedara al final, El Tonto, la carta de la 
vida y la elección éntre el bien y el mal, también 
esta carta significa el inicio de un nuevo viaje. 

En Escaflowne, las cartas de Hitomi son 
diseñadas por Shouji Kawamori y pintadas por el 
artista Kimitoshi Yamane. Aunque su baraja esta 
completa, esta escrita en un mal italiano (se cree 
pqwejos juegos de tarot nacieron en Italia). De 
acuerdo con el Compendio Escaflowne con el que 
contamos en la redacción de É50M0, la baraja de 
la serie Escaflowne esta basada en la baraja de 
Merlin. Ampliamos diciendo que Merlin el Mago 
. siempre ha sido asociado con la carta 16, La 
Torre. 


y La serie de televisión consta de 26 episodios, y 
cada uno inicia con una’ carta de tarot. Sin 
embargo es de percatarnos que solamente 
existen 22 cartas de la Arcana Mayor, los otros 
cuatro episodios usan cartas de la Arcana Menor. 


■ *wV. 




Regresando un poco con XI 1999, la 
carta de El Ermitaño, representando a 
Satsuki Yatouji de los Dragones del 
Cielo, sostiene su linterna para 
mostrarnos el camino al logro. Regido 
por Virgo, El Ermitaño es práctico, 
materialista y confiable. Rechaza lo 
imperfecto y es en extremo 
discriminante. El cetro es sostenido en 
su mano izquierda, representando su 
represión en lo subconsciente. Siendo 
la incorporación de la tecnología 
moderna, simbolizando la fuerza y 
crueldad inmoral. Cuando esta carta 
aparece en pie durante una lectura, 
significa la búsqueda del conocimiento 
y una lucha contra la superstición y los límites 
humanos. De cabeza, significa inmadurez, 
intolerancia e incomprensión. 


«;$■# «a 
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En Escaflowne, Hitomi emplea la tirada de diez # 


cartas para sus lecturas personales y las de Sir 
Alien y la Princesa Millerna. También se le conoce 
como la tirada Céltica, data de muchas centurias 
atrás, y es unos de los métodos más comunes. 
Hay otros métodos de tirar las cartas como la 
gitana, o el árbol de la vida y el horóscopo, pero la 
mayoría de ellas son muy complicadas y 
requieren mucho tiempo. 

Es importante hacer notar que el tarot no puede 
decirte nada que tu no sepas. Es natural temerle a 
lo desconocido, y la adivinación del futuro parece 
una manera fácil de controlar nuestros temores. 


CONTINUARA... 
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No sabes absolutamente _ _ 

nada del Internet. 

¿Quieres eprender? ■ ayajp 

Puedes visitar las oficinas de atención de Teléfonos de 

u^^prestacíón'm^que^íri^xo^c** báSiC ° de in,erne ' Presér,tales esta ^ * «ruta «• 

ass'^T^gsriTat universWad ' Dd va,,e ' 

Alrededor del area metropolitana en: Texcoco, Tlalnepantla, Morelos, e tecali!. 

Y en las ciudades de Hermosillo, Mérida, Querétaro, Celaya, Morelia, León y San Luis Potosí. 

Los cursos son de dos horas y se imparten de Lunes a Viernes a las 8:30, 10:30, 12:30, y 14:30. 

¿Sabias que...? 

S contratas el servicio de Internet Directo, recibes un descuento en la renta por haberse quedado con 

DOMO, acercándote más a nosotros. 
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El patriarca del aniffii 


Algunas frases lo describen como, "Walt Disney 
Japonés", "Una leyenda de su propio tiempo", 
pero ninguna de ellas describirá realmente la 
trayectoria del Dr. Tezuka, la cual revolucionó la 
industria del manga y el anime en Japón por la 
increíble cantidad y calidad de los trabajos que 
realizó. Osamu Tezuka nació en el año de 1926 
en Osaka ,Japón, hijo del Dr. Tezuka. En una 
entrevista de las tantas realizadas a Osamu, una 
vez dijo: "Mi carrera como animador inicio a la 
edad de 4 años cuando copié un dibujo de 
Popeye. Mi casa estaba llena de cómics y 
algunas caricaturas por lo cual conseguí un 
proyector y logre ver algunos filmes, Mickey 
Mouse, Feliz The Cat, Charles Chaplin, y Oswald 
Rabbit. Después en tercer año de primaria, 
dibujaba cómics en mis cuadernos, los cuales 
eran inmediatamente confiscados por mi 
profesor. Eso me alentó para continuar con mi 
tarea...". 




Tezuka Osamu 
( 1926 - 1989 ) 


El aún joven Tezuka estaba fuertemente influenciado por 
caricaturas de Disney y especialmente por las del estudio Max 
Fleischer, las cuales presentaban un dibujo de cabezas redondas 
y grandes y expresivos ojos. v!|f|¡| 

i '' 

Mientras estudiaba medicina, al igual que su padre, conceptualizó 
y publicó algunas historias de manga, la más notable fue Tetsuwan 
Atom (Mighty Atom-Astroboy-Jet Marte). Su estilo de arte muy bien 
formado, los personajes bien diseñados, al igual que la historia, 
llena de intriga, subhistorias y peligro en torno al pequeño robot. 

Esta fue la obra que lanzó al estrellato a Tezuka, repentinamente la 
industria del manga renació, ya que antes leer manga no era muy 
común en Japón. En 1957 Toei Animation formó parte de Toei 
Productions, con la meta de producir películas animadas. Tezuka 
entonces fue contratado para dirigir uno de sus primeros 
largometrajes, Monkey King (conocido en algunas partes como 
Alakazam el Grande). A pesar de su gran éxito en Japón, la 
película fue severamente criticada, debido a la pobre calidad de 
traducción lo cual la arruinó. En 1958 Tezuka se graduó como 
Doctor en Anatomía Humana. En 1962, debido a que su contrato 
terminó con Toei, formó su primera compañía: Mushi 
Productions, lo cual al principio, parecía ponerlo en 
competencia directa con su empleo formal. Pero esto no 
fue así, el Dr. Tezuka vio como una alternativa de 
expansión la tecnología de la TV. Decidió entonces, 
adaptar su primer manga a la TV, Tetsuwan Atom. Su 
determinación, liderazgo y visión trajeron un nuevo 
concepto a la televisión japonesa, con animación fluida y 
aplicación de métodos de dirección antes reservados 
para películas actuadas (iluminación, acercamientos y 
cosas por el estilo para dar un efecto más dramático). El 
éxito mundial fue asegurado cuando se transmitió en 
EUA y posteriormente en otros países. Además inició 
una nueva era de estudios de animación japoneses. 

Mushi Productions se hizo una de las casas de 
animación más grandes en cuestión de finanzas. En 
1970, produjo una versión animada de Jungle Taitei 
(Kimba the White Lion - El rey de la selva , Kimba el León 
Blanco) y su primer filme clasificación C; Cleopatra, 


ueen ofSex. Aunque nunca practicó la medicina, 
continuó estudiando y vacilando entre sus dos 
personalidades. Sus series de manga rompieron 
récord de venta y continuaba recibiendo ganancias 
de Mushi, de la cual renunció sin decir nada, desde 
este punto se volvió muy rico y reconocido 
internacionalmente. Pero no se durmió en sus 
laureles, el bichito de la animación todavía le 
producía comezón y tomo otra vez el papel de 
director y productor y a finales de los 70's fundó 
Tezuka Production company 

De nuevo su primer producción fue la serie de TV 
Tetsuwan Atom , pero a colores, después siguieron 
Space Firebird 2772 (Fénix espacial 2772) basada 
en el manga Hi no ton. Era clasificado como un 
trabajo semi-autobiográfico. Nuevamente tuvo un 
gran éxito y estableció un nuevo estándar en la 
animación. Tezuka tenía otra vida, aparte de la 
animación, el campo de la producción 
independiente; algunas veces se le conoce con el 
nombre de "filme artístico", pero el género esta lleno 
de toda clase de experimentación, estilos y trabajo de cámara. La 
animación comercial es el resultado de esto. Un año después de 
organizado el primer Festival Japonés de la animación 
independiente por el grupo "Animation Party of Three" (Yoji Kuri, 
Ryohei Yanagihara, Hiroshi Manabe), o sea 1962, Tezuka participó 
con dos filmes: Stoiyofa Street Comery Male. Descubrió que este 
género no tenía limitaciones como la industria de la TV, todo 
mundo lo copiaba, y la costumbre por "fusilarse" su estilo fue la 
extraña atmósfera creativa en la cual necesitaba trabajar. En 1982 
dejo la animación comercial pero trabajo de tiempo completo en 
sus propios filmes, abandonando totalmente las fábricas de anime 
que él ayudó a crear. Sus esfuerzos dieron frutos y fue premiado en 
el festival checo Zagreb Animation Festival, gracias a su filme 
Jumping (saltando). 

No satisfecho con esto, al año siguiente presentó su Broken Down 
Film en el Festival Annency. A pesar de no haber ganado premio 
alguno, la audiencia amó y admiró su filme. Los elaborados 
cuadros de animación confundieron a los jueces. Pero en el 
Hiroshima Festival se llevó el primer lugar, escribiendo 
nuevamente la historia como animador independiente. Continuó 
promoviendo el medio apareciendo en muchos festivales de 
animación hasta el momento de su muerte. 
Tezuka estandarizó la industria del anime, 
haciendo que fuera ampliamente aceptada, hizo 
de ella una sólida industria. Este es legado del Dr. 
Osamu Tezuka: muchas personas aman su 
trabajo, llevándolo a la evasiva simbiosis del 
hombre compartiendo su obra de arte, y la obra de 
arte compartida con el mundo. 

Bueno y este fue el pequeño homenaje realizado 
en conmemoración de su noveno aniversario 
luctuoso. Dr. Osamu Tezuka, eí mundo te extraña, 
no será lo mismo sin ti. Descanse en paz; el 
médico del anime, Osamu Tezuka, donde quiera 
que te encuentres. 



Chip&Paul. 
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sancionar el barco a pu nto 
5e tipo de gente bortia cuc 
. —i Quizfno desees 


jimi o OTmaseba), mi^^^tetima de unammmfls 
(derrame cerebral) a la e<fcd de 47 añ >s, 
el 21 de enero de este año. También líe 
conocido por sus trabajos de supervisión 
de animación en "Mononoke Hime". Su 
funeral se llevó a cabo el 23 de ese 
mismo mes en Zenryuuji, Templo en 
Kiyose Tokio. El Sr. Hayao Miyazaki lloró 
diciendo: "Nunca te olvidaré". 


e hundirse,, pero Kon-Chan es 
quieres Redarte en eir^ 
asar mas tiempo conr 
. _ r _ _ _.. Tín -.. .. a rdl 

silenciosamente rrífarribó. Porqué ahora? ¿f. 
qué te fuiste antes que yo?” También el Sr. 
Takahata dijo: "Quizá no tenía gran habilidad, o 
un intenso talento, ni gran resolución, pero sin él 
ya no tendremos un "Grave", no más "Only 
Yesterday". 


Los dos maestros del anime sufrieron con su 
muerte. 

Además de ser un famoso animador, el Sr. 
Kondo se vio también envuelto en trabajos 
filantrópicos y comunitarios. Planeó una fiesta 
Bon dance, y hace poco fue a Europa a estudiar 
el problema de la basura. En su comunidad 
(Kiyose), lo conocían como "Kon Chan". 


También supervisó las animaciones de 
trabajos como: "Grave of the fireflies", "Kiki's 
Delivery Service" y "Only Yesterday". 
Apoyaba al staff tras "bambalinas", mientras 
el Sr.Miyazaki era muy dinámico, él era la 
contraparte "tranquila", de acuerdo a los 
miembros del equipo. 


Cerca de 400 personas de Kiyose fueron a su 
funeral, aparte de las personas importantes 
relacionadas al anime (Sr. Tokuma, presidente de 
Tokuma Publishing y el Sr. Hideaki Anno, creador 
de"Evangelion"). 

En paz descanse, Yoshifumi Kondo (1950-1998). 


El Sr. Miyazaki, quién ha perdido su "brazo 
derecho", ha escondido su gran sonrisa. Dijo 
un pequeño elogio durante su funeral y con 
voz melancólica leía: "Soy una persona a la 


Después de graduarse del bachillerato, 
Sr. Kondo comenzó a trabajar en la 
animación debido a su amor por la 
profesión. En 1972, se encontró con dos 
directores, Sr. Miyazaki y el Sr. Takahata, 
que se encontraban trabajando en 
"Lupin III". Desde entonces, formó parte 
del equipo creativo conocido como: 
"Miyazaki world". 


Chip&Paul. 


cual le gusta 


SUSCRIPCIONES A DOMO 


Tú lo pediste, CINCO cuates, por solo $540 

Te pasa a menudo, vas a la tienda y ya se acabó el DOMO del 
mes, te fuiste de viaje y no lo pudiste conseguir, no encuentras 
ejemplares atrazados, te lo quieren vender a muchísimo mas de 
quince pesos o simplemente deseas recibirlo a domicilio. 

SUSCRIPCIÓN GRUPAL, consta de que al menos 5 personas 
se suscriban por 6 meses o más. 

NO HAY SUSCRIPCIONES INDIVIDUALES, ya que la pérdida 
de correo era muy molesta para los suscriptores y para 
nosotros 

6 MESES DE DOMO 

DIEZ PERSONAS $960 pesos 
CINCO PERSONAS $540 pesos 

¡Incluye gastos de envío a domicilio! 

Recibirás tu suscripción, ¡al día siguiente de su aparición al 
público! 

¿Como suscribirte?, muy fácil, ve a una sucursal del banco 
BITAL, llena la ficha de depósito con los siguientes datos: 

1.número de cuenta 4002853844 


2. a nombre de Valente Espinosa 

3. cuenta residente en el D.F 

Te devolverán la ficha sellada y con el importe impreso. 
Luego nos mandas por fax tu ficha de depósito al teléfono 
(015)-388-5205 

Nombre----- 

Dirección,___ 


CODIGO POSTAL_Teléfono_ 

número de suscripciones_cantidad de meses- 

le llamaremos dentro de las 48 horas siguientes para confirmar 
tu suscripción. 

Dudas o aclaraciones a la Línea DOMO, (015) 388-5205, si 
gustas llama después de las 9 de la noche y ahorras con LADA. 
Y por correo electrónico también, en la página web 
http://www.domo.home.ml.org. 
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VIENE DE LA PAGINA 4 



pos sitios a los que te puedes acercar 
5r acceso a internet, hay descuentos a 
ps de DOMO, solo tienes que llegar 
[o este anuncio y preguntar por la 
j>n vigente. 


INTERNET CAFE & GALLERY 


Avenida Othon de Mendizabal Oriente #343 
Col. Industrial Vallejo 
Centro Comercial Torres Lindavista 
Locales C3 Y C4 

PROMOCION: MEMBRESIA GRATUITA 


WORK SPACE 


Miguel Angel de Quevedo # 560 
Locales 4 PB 
Teléfono: 759-0334 
PROMOCION: 10% DE DESCUENTO 


Avenida Othon de Mendizabal Oriente #343 

Col. Industrial Vallejo 

Centro Comercial Torres Lindavista 

Locales 9,10,11 y12 

Teléfono: 752-9253 

PROMOCION; 10% DE DESCUENTO 


acaba de obtener un muñeco de Goku en plástico de 
regular calidad y no muy bien acabado en la pintura, 
suplico a su madre que le comprara el juguete, ella lo llevo 
a acompañarla de compras en la Merced, Mario no sabe de 
marcas, no sabe que es BANDAI, y solo le importa poseer 
la figura de su héroe del momento, en un acto no razonado 
de Idolatría contemporánea y revivir las aventuras que la 
televisión le ha plantado en su mente. 

Es con estos escenarios, que justifican la existencia de la 
piratería, que tiene muy enojados a los empresarios y 
autores originales, quienes ven pérdidas en el potencial 
ingreso que nuestro mercado les significaría, siendo los 
consumidores más notables de licencias, las fabricas de 
galletas y de botanitas chatarra, seguidos de un 
pequeñísimo puñado de maquiladoras a quienes no les 
queda de otra, si han de intentar promoverse dentro del 
campo legal. 

Como nos lo declarara hace tiempo el gerente de la 
empresa comercializadora en México de la firma BANDAI, 
los precios de las importaciones, son así, y es válido que a 
ellos interese principalmente el mercado masivo, aunque 
sea un público de clase económica alta quienes puedan 
adquirir un producto original, y al cabo de unas semanas 
ser desplazados en preferencia por la inundación de 
maquilas pirata. 

Las masas de consumidores de modas pasajeras, son los 
patrocinadores de este círculo que gira cada día, mientras 
la risible minoría de aficionados se desesperan por 
encontrar cosas originales , sin que sean tan onerosas para 


sus ahorros. Son las minorías desorganizadas las que 
están a expensas de poder conseguir artículos mediante 
intermediarios, mientras en otros lados hay los clubs 
organizados que compran en volumen para el beneficio de 
sus integrantes, como si fueran una pequeña tienda, pero 
la organización es complicada cuando los integrantes no 
se tienen confianza, un caso muy habitual en nuestro 
contexto nacional. 

Escalando por el lado del consumidor aficionado, 
encontramos a los que su solvencia económica les permite 
comprar directamente a distribuidores en California (E.U.) 
o hasta suscribirse directamente a Japón a algunas 
publicaciones; son estos aficionados que saben que existe 
la piratería, pero no la recurren, como tampoco se agrupan 
con otras personas de menor estatus. 

Las empresas editoriales también son cautelosas ante los 
elevados precios de las licencias, y ante el todavía 
incipiente mercado del manga traducido. Los fracasos de 
un título que por falta de lectores no solo es sufrida por el 
editor, sino también por esa minoría que estaba dispuesta 
a adquirir el título, pero que solo son eso, una minoría. 

Y en eso encontramos fotocopias de mangas, en su idioma 
nativo y también de las versiones de España, y al igual que 
otras muchas cosas, cuentan con su público, su nicho de 
mercado, sus consumidores. De ese enorme mundo 
discreto, que representa un dolor de cabeza para algunos 
y una desesperada forma de vida para otros. 


Estos se 
para te| 
los léete 
mostrar 
promoci* 


Te esperamos en nuestra pagina ubicada en: 
Http://wvyjv.domo.home.ml.ora 
y no olvides escuchar el programa Bosque Bonsai 
F.M. a cualquier hora, culaquier dia de la semana, 
via interlfet. 

WORK SPACE 
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La librería virtual más grande del planeta ofrece a la venta una 
selección de fibras en temas de la historieta y animación japonesa. 

Estas son nuestras recomendaciones de libros que hemos 
encontrado (y algunos adquirido) ahí. 

PRESENTACION 

Amazen.com esta complacido de contar con la revista DOMO 
en la lamia de Asociados de Amazon com Hemos aceptado 
enviar libros y proporcionar servicio at cliente a todo pedido que 
recibamos medíanle DOMO. Como un asociado da 
Amazon.com, se listaran libros en un contesto editorial que le 

ayudaran » elegir el libro apropiado. _ 

We «ficourage you Jo <n«t DOMO crien to sea what nswboovs 
L« recomendamos visitar regularmante esta pagine auspiciada theyV* 3«?ect«d for ycu. TKank you fo? looping «th an 
por DOMO para que conozcan tos libros recomendados por ellos Amezon.com Asoociato. 

Gracias por comprar en mediante un asociado de Amazon.com 


EARTHS 8IGGEST BOOKSTORE 

PRESENTATiON 

Amazorv.com ís pieasedto nava OOItO Magazine in the famíty 
of Amazon com Associate» WeVe agreed Jo ah¡p bcoks and 
próvida cuslomer sewce fer ordene ws rece** Jhrough soecial 
Snííe o» DOMO. Amazon.com Associatae íist ealected books 
m an etfiJonal context that ñalps you choos-s Iba nght bcoks. 


Sinceramente 


s ,v fiiAnmndVVrirrl - mnsnmnilns nrint ¡ 


f”; . \.,J, r Sook?ngke J. LocetiCKvjhBp-y/mlm tynxman net/mdexhttn 


ityiWhí Ííxt sk 


Nihaol Bienvenidos a la pajona de la MLM Aquí podrás encontrar todo lo que qperais 
relacionado con esto, la Mailing List de Manga Os habla Káichi Morisato. el co-adnrórstrador. 
Espero que os lo pasos bien dorante vuestra visita *_~ 

EiU^ntnbv hacho «nue par di honUa, «1 bloc d« not*j y »1 PSP31 1, ui qu» no puUtf «ucho, W»? XJt 

Secciones: 


Las normas de la MLM 
L os paembeos de la MLM 


idJ^LSLSUEC 


íIakanf TFNHO • 
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CL1CK HERE at vour own risk I 


SAILOR MOON EN ESPAÑOL 


Diseñada, ideada, creada, pegada, armada y puesta en linea por su 


¡M'ZÍÍSI iá MANIA* 


¡LIBRERIA 




JDftNftHT@IEDilTOS.ES 


Enría tu e-mail paru que te sea notificada ría e-inail una modificación en esta pagina. 


Sailor Moon En Español 


by Guillotcyte 


de*de jeriTiembr» 


acbializi.L» rru 
i mclvur nuevas 


vos de este gran v divcitido tipo de 
otris, llire esta pagina desde Mrurt 
aúempos favoiitos y romo tal tiPnc 
en México). ya sea de la infonuariou 
»dei teirPr a los otakus informados lo 
'iua.Tratare dé actualizar 
.rtuolizariones de estas 
ffuc esta pagina sí* a de tu agí ado. 


Hola, soy tu anfitiion Nyzei y aquí estoy con esta pagina para guiarte a tra 
aniiuariorTÍme refiero aí aiúme, ve que es aítúne adelante) tufty diferente a 
para todas los que quioraA'saber sobre anime y manga. Esté es uno de ñus 
su espacio, aquí pondré toda laúnfonnacion posible sobre anime yunanga (; 
qtc obtenga o de ib que me puedaripioporrionar port mejorar esta pagina y pi 
Ifiiejor posible. Antambiencsperiéque cstirlugar séá de Ínteres paiaviqucllosaicnosal 
esta pagina lo mas frecuentemente posihlc, pet o sinceramente no tan a menudo, habían 
paginasj alinenos) cada m«. Ahora contmuíy ve todo lo que>juieras, espen 
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El Estribo 

Anime & Manga Son Koolíura 

Los estados de la afición al anime. 

Muchos otaku pasan o se encuentran en estos estados 
de afición, esto es una 

variante de los siete estados de la madurez según 
Shakespeare. 

Niñez 

Cautivo de las series dobladas al español que llegan a 
México y son transmitidas 

en W (Sailor Moon, Dragón Bali, Samurai Warriors, Ranma, 
Volt,ron, Meteoro, 

Astroboy, entre otros) 

Se p uede reconocer porque siempre pregunta: 

¿Qué buen título de anime me recomiendas?. 

Adolescencia. 

Ha descubierto que el anime le gusta por algo más, mira 
TODAS las series disponibles en la TV mexicana y aprecia 
series que los fan's más veteranos ya no les gustan (o no 
las aprecian tanto como ellos). 

Típicamente se pregunta: ¿Qué hay de malo con el 
doblaje de Ranma? 

Juventud. 

Descubre lo malo del doblaje de Ranma. Empieza a 
explorar nuevos conceptos en anime; Maison Ikoku, 
Wings of Honneamise, películas de Miyazaqui, Oshii, entre 
otros. Probablemente le sigan gustando las series que le 
agradaban cuando adolescente, pero ahora intenta 
conseguir una copia pirata de "Maison Ikkoku/Wings of 
Honneamise" y cuando la encuentra en alguna tienda, 
grita: MIRA! ALLI ESTÁ!I. 

Se cuestiona de ¿Que hay de malo con el doblaje de 
Ranma? y el mismo se responde, lo único malo es que es 
•un bodrio. 

Adulto. 

Ha mejorado notablemente su gusto por el anime, No se 
preocupa mucho por lo que pasen en la TV. Trata de 
conseguir o tiene una vasta colección de videos de 
anime que satisfacen su creciente gusto y que le 
imponen un estándar para que ver. 

En este momento se encuentra haciendo o formando 
parte dealgúnclubdeanime. 

Secuestiona a él mismo con la pregunta: 

¿Cual será el próximo trabajo de 
Gainax/CLAMP/Shirow/Otomo/Oshii/Taquahashi que sea 
mejor que Evangelion/X/Appleseed/Memories/Ghost in 
the shell/InuYasha? 

Madurez. 

Constantemente aumenta su frustración al no encontrar 
anime del estándar al cual ya se ha acostumbrado, 
quizá ya ha visto todo lo que se relaciona al anime, pero 
siente que le falta algo. En esta etapa tiene una alta 
jerarquía en lo que a convenciones se refiere. Su frase 
típica es: No he visto buen anime desde 1960/70/80/90. 


Vejez. 

Conoce TODO lo relacionado al anime, desde el color de 
calzones de Ranma hasta el nombre de Masamune 
Shirow. Se mantiene en un estado mental cercano al 
Nirvana, una actitud perenne Zen respecto al anime. Es 
ahora cuando comienza a hacer sus propias 
convenciones. Algo clásico en el es hacer una Tesis de los 
fundamentos históricos de Wings of Honnea mise. 

¿Y tu en que etapa te encuentas? 

Ahora, si lees este artículo sabrás si: 

¿Has ingresado al club de aníme correcto? 

Si perteneces a algún club de anime u organización 
relacionada y sientes que no estás en el club correcto, 
responde este pequeñotest: 

1. - ¿Para ingresar tuviste que hacerte un exámen médico 
completo (incluyendo orina, coproparasitoscópico, 
biometía hemática y glucosa en la sangre)?. 

2. - ¿Su película favorita es: Saga de Brolli? 

3. - ¿El lema del club es: "Si no esta subtitulada entonces 
no sirve"? 

4. - ¿Cuando vieron Wings of Honneamise todos creían 
que estaban viendo la carrera espacial de la NASA? 

5. - ¿Se preguntan que fue primero, si Giant Robo o 
Gigantor (ironman 28)?. 

6. - ¿Casi no notan diferencia al ver Street-Tghterll (USA) y 
SteetFighterlIV? 

7. - ¿Durante la proyección de Urutsuquidoji o cualquier 
otro video hentai permiten el onanismo? 

8. -¿La idea de variedad en el club es ver mas de un 
episodio de Robotech? 

9. -¿Todos los días antes de la reunión te obligan a 
arrodillarte y orar en la ofrenda del “Gran Dios del Anime: 
Cari Macek"?. 

T 0.- ¿Tienen algún jefe autoritario que se autoproclama 
como el rey de tos otaku siendo que en realidad es ei 
cerdo de ios otaku? 

TI.- ¿Proponen como solución a ese problema el 
interinato? 

Escala. Si respondiste afirmativamente a: 

1 -4 preguntas, alégrate estás en el club correcto 
5-8 preguntas, yo que tu irla pensando en nacer un club. 
9-11 preguntas, lo siento durante años has estado 
perdiendo el tiempo en el club equivocado. 

FIN. 




k 


,J - " 











Calendario de Proyecciones. 


Junio 

The Slayers T.V. Ser. Vol. I 
- OVA de Dragón Ball 

The Slayers T.V. Ser. Vol. II 
- OVA Ranma Yz 


Please Save my Earth Vol. 1 
- OVA de Dragón Ball 

Please Save my Earth Vol. 2 
- The Slayers TV Ser.. Vol III 

Please Save my Earth Vol. 3 - 
Dragón Ball GT Penúltimo Vol. 


Un programa 
muy completo 


Julio 


2 Shadow Sk illiVol', 

- Ranma Ya OVA 6:Fa ster, Kasumi 

rr'líl 


' 


13 Debutant Detectiv 

Corps Vol. 1 - Dragón Ball^OV 

Xaniversari 




14 Shadow Skjill Vol. 2 

- Ranma y 2 OVA 2:Like Water 

foL: Ra 

r 

15 Ranma y 2 The Movie 

Big Trouble in Nekonroln China 
Dragón BallGT Final 


Todas las funciones se llevarán 
acabo en el'Auditorio "Miguel 
Febres/Cordero)'én lá Unidad II 
de la Universidad La Salle, 
Benjamín Franklin) No. 47.) 

Funciones : 14:00 Hrsl y, 17:00 

hrs 

Entrada Libre!(o;sea Gratis!!!). 
Llega Temprano.; Cupo Limitado) 

W/ - -4É\ . ■ i ' ■ . " w 

/ < w 1 __• J 


/ 4&t¡l , 

/ Nota : Los'títulos' de los,videos 
“OVAS)’"se darán a conocer más 
/tarde en la muestra, pero 
/ - TnnAS son diferentes 


POMO HIATO 1998 <W I >I>.W) 























